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Jak korzystac z tego przewodnika

Ten przewodnik powstal dla jednej osoby: studentki lub studenta informatyki, ktéry ma przed soba prace
magisterska i chce ja zrobi¢ dobrze — bez btadzenia, bez poprawek ,na trzeci raz” i bez paniki na finiszu.
Nie znajdziesz tu ogélnikéw o ,,pracach dyplomowych w ogdle”: kazdy rozdzial, kazdy przyklad i kazda
checklista dotycza informatyki — jej projektow, kodu, eksperymentow i jej recenzentéw.

Praca z informatyki jest inna niz na wiekszo$ci kierunkéw: zwykle co$ budujesz (system, aplikacje,
model) albo co$ mierzysz (poréwnanie algorytméw, technologii, architektur) — a tekst pracy dokumentuje
koncepcje, decyzje i wyniki. To rodzi specyficzne pytania: ile kodu wolno wklei¢, czym praca magisterska
r6zni sie od projektu inzynierskiego, jak przeprowadzi¢ eksperyment, ktorego nie zmiazdzy pierwsze
pytanie o metodyke. Ten przewodnik odpowiada na nie po kolei.

Po drodze spotkasz pie¢ rodzajow ramek. Definicje porzadkuja pojecia warsztatu. Przyklady z praktyki
pokazuja, jak zasada wyglada w realnym tekscie. Pulapki ostrzegaja przed bledami z co drugiej pracy.
Checklisty pozwalaja odhaczy¢ etap przed oddaniem rozdzialu promotorowi. A ramki Okiem recenzenta
zdradzaja, na co naprawde patrzy osoba, ktdra wystawi Ci ocene.

Przewodnik czyta sie liniowo, ale nie musisz: masz juz temat i technologie — wejdz od razu w projekt
systemu i implementacje; planujesz badanie poréwnawcze — do rozdziatu o eksperymentach; sktadasz
tekst — do rozdziatéw redakecyjnych. Spis tresci prowadzi do konkretnych problemoéw, nie do ogélnych
hasel.

Powodzenia. Dobrze poprowadzona magisterka z informatyki to pierwszy powazny projekt, w ktérym
musisz nie tylko zbudowac co$ dzialajacego, lecz takze udokumentowac decyzje i obronic¢ je pomiarami —
czyli doktadnie to, co odréznia inZyniera od seniora.
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Czym praca z informatyki rozni sie od
innych

Praca magisterska z informatyki ma dwa artefakty zamiast jednego: system lub badanie oraz tekst, ktory
je dokumentuje. Komisja ocenia oba — i wiekszo$¢ rozczarowan bierze sie z niedocenienia drugiego:
Swietny projekt opisany na kolanie przegrywa z przecietnym projektem opisanym rzetelnie. Ten rozdziat
ustawia proporcje i pokazuje typy prac.

1.1 Trzy typy prac magisterskich z informatyki

Praca projektowo-implementacyjna — dominujacy typ: projektujesz i budujesz system (aplikacje, ustuge,
modul, narzedzie), a praca dokumentuje wymagania, decyzje projektowe, implementacje i testy. Uwaga
kluczowa: na poziomie magisterskim sam dzialajacy program nie wystarcza — potrzebny jest element
ponadstandardowy: nietrywialny problem, poréwnanie podej$¢, pomiar wiasciwo$ci rozwigzania.

Praca badawczo-poréwnawcza — mierzysz i poréwnujesz: wydajnos¢ algorytméw, frameworkéw, archi-
tektur, jako$¢ modeli uczenia maszynowego. Rdzeniem jest poprawnie zaprojektowany eksperyment
(rozdziat 6smy) i uczciwa analiza wynikow.

Praca analityczno-przegladowa — systematyczny przeglad obszaru (metod, narzedzi, podatno$ci) z wiasna
synteza, taksonomia lub ocena. Najrzadsza i najtrudniejsza do zrobienia dobrze — wymaga metodycznego
przegladu literatury, nie ,,opisania paru technologii”.

W praktyce najlepsze prace tacza pierwszy typ z drugim: budujesz system i mierzysz go albo poréwnujesz
z alternatywa. Taka hybryda ma whudowana odpowiedz na pytanie ,,co w tej pracy jest magisterskiego?”.

® Co widze w pierwszych pieciu minutach

Spis tresci: czy jest rozdzial z testami/eksperymentem, czy praca koriczy sie na ,,zaimplementowano”. Roz-
dziat o wymaganiach: czy sq konkretne, czy marketingowe. Losowy listing: czy fragment kodu jest omowiony,
czy wklejony na trzy strony bez stowa. I wnioski: czy zawierajq liczby z badan, czy tylko ,system dziata
poprawnie”. Prace z informatyki dzielq si¢ dla mnie na te, ktdre cos zmierzyly, i te, ktore tylko cos napisaty
— plerwsza kategoria zaczyna dwa stopnie wyzej.

1.2 Anatomia pracy projektowo-implementacyjnej

Tabela 1.1: Szkielet pracy projektowo-implementacyjnej

Czesé Zawarto$é Typowa objetosé
Wstep problem, cel, zakres, struktura 2-4 strony
Analiza kontekst: istniejace rozwiazania, 12-18 stron

technologie, wymagania



JAK NAPISAC PRACE MAGISTERSKA Z INFORMATYKI Czym praca z informatyki rézni sie od innych

Czes¢ Zawarto$é Typowa objetosé

Projekt architektura, model danych, 12-18 stron
kluczowe decyzje z
uzasadnieniem

Implementacja wybrane, nietrywialne aspekty 10-15 stron
realizacji

Testy / badanie metodyka, Srodowisko, wyniki, 10-15 stron
analiza

Zakonczenie wnioski, ograniczenia, kierunki =~ 3-4 strony
rozwoju

Dwie proporcje wazne dla oceny: rozdzial projektowy z uzasadnieniami decyzji (nie tylko diagramami)
oraz rozdzial testowo-badawczy nie krdtszy niz implementacyjny — to on czyni prace magisterska.

1.3 Kod a tekst: podziat rél

Tekst pracy nie jest wydrukiem repozytorium. Kod Zyje w repozytorium (link lub plyta wg wymogéw
wydziatu), a do pracy trafiajg fragmenty ilustrujace decyzje: nietrywialny algorytm, ciekawy wzorzec,
sedno rozwigzania problemu — zawsze omoéwione w tekscie (co robi, dlaczego tak). Reguta kciuka: listing
dluzszy niz strona to prawie zawsze btad selekcji; szczegdly w rozdziale dziewiatym.

A Praca-dokumentacja uzytkownika

Rozdzialy ,Instalacja”, ,Logowanie do systemu”, ,,Opis kazdego okna z zrzutami ekranu” — praca
zamienia sie w instrukcje obstugi, a recenzent nie znajduje ani jednej decyzji inzynierskiej. Zrzuty
ekranu majg w pracy role stuzebna (2-4 sztuki ilustrujace kluczowe funkcje), a trescia rozdziatlow
sg problemy i rozwiazania: dlaczego taka architektura, jak rozwigzano X, co sie nie udato i czemu.
Manual, jesli wymagany, idzie do zalacznika.

1.4 Zakres: mniejszy system, gtebsza analiza

Najczestszy blad planistyczny: system zakrojony jak startup (aplikacja + panel + API + aplikacja mobilna),
z ktérego w potowie semestru zostaje wydmuszka. Zasada magisterska jest odwrotna: mniejszy zakres
funkcjonalny, glebszy wymiar analityczny — jeden dobrze zbadany problem (np. wydajnosé synchronizacji
offline) wart jest wiecej niz dziesie¢ CRUD-owych ekranéw. Definicje zakresu i granic (co $wiadomie poza)
opisuje rozdziat trzeci.

Zanim przejdziesz dalej

[J Wiesz, jaki typ pracy piszesz (projektowa / poréwnawcza / przegladowa / hybryda)
[J Wiesz, co jest elementem ponadstandardowym Twojej pracy

[J Plan zaktada rozdziat testowo-badawczy z pomiarami

[J Rozumiesz podziat rél: kod w repo, w tekscie decyzje i fragmenty

[J Zakres: mniej funkcji, wiecej gtebi

W kolejnych rozdzialach przechodzimy trase w kolejnosci projektu: temat, wymagania i zakres, przeglad
technologii, projekt systemu, implementacja, testy i eksperymenty, dokumentowanie, struktura tekstu,
analiza wynik6w — az po finisz i obrone.



